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     课前来一段魔术表演：把掌控板的屏幕向下贴着桌

面，让孩子们说出“石头”、“剪刀”、“布”中的任

一项，魔术表演者能让屏幕显示孩子说出的项目。 

    如果孩子说“石头”，表演者向左翻开掌控板；如果

孩子说“剪刀”，表演者向右翻开掌控板；如果孩子说

“布”，表演者向后翻开掌控板；屏幕则能显示相应的

图形。 



掌控板 



不同角度、方位翻动掌控板，输出不同信息 

编程视频 

 

 

演示视频 



     利用手法和道具以达到看上去难以理解和完成的结

果一种技艺叫做魔术。表演是表演者利用技艺或专长来

传达具体的事件或非具体的意象，以达到艺术或是娱乐

的目的。 

      表演者必须熟练的掌握道具的性能，做到“万（次）

无一（次）失（误）”。临场表演能调动观众情绪，能借

助观众情绪让表演更加真实。 



 

        加速度传感器能够测量由于重力引起的加速度

，传感器在加速过程中，通过对质量块所受惯性力

的测量，利用牛顿第二定律获得加速度值。 

        掌控板的测量沿3个轴，每个轴的测量值是正数

或负数，正轴越趋近重力加速度方向，其数值往正

数方向增加，反之往负数方向减小，当读数为 0 时

，表示沿该特定轴“水平”放置。 



 

X -上下翻转，掌控板下边下移为正，上边下移为负

。 

Y -左右倾斜，掌控板左边下移为正，右边下移为负

。 

Z -前后倾斜，掌控板前面向下为正，背面向下为负

。 



不同角度、方位翻动掌控板，输出X轴、Y轴和Z轴的数据。 

编程视频 

 

 

演示视频 



    在马路上有一条人行道，车流量和人流量都不固定。

有时车流量很大，但过马路的人不多。此时，常出现车

辆白白浪费通行的时间。有时反之，出现行人白白浪费

通过的时间。 

    我们可以改变这种局面呢？ 

 

1、当按下按钮时，红灯倒计时10秒，变绿灯； 

2、绿灯20秒后，转黄灯，3秒后，转红灯； 

3、转红灯后30秒内，按下按钮不转绿灯。 


